Zoznam (pole/postupnost))
je indexovana a menitefna postupnost’ hodnét, prva hodnota je pod indexom 0. Pocet
hodndt v poli je obmedzena len velkostou operacnej pamate.
deklaracia zoznamu:
zoznam=/[ ]
priklad:
p=(1,2,3,8,7,6,1,9]
Vytvorili sme zoznam s nazvom p v ktorom je 8 hodnét. Index (pozicia) prvej hodnoty je
na 0 a poslednejje na7
print(p[0]) - 1
print (p[7]) - 9
print (pl[2]+p[6]) - 4

pridavanie prvkov na koniec zoznamu:
p.append (hodnota)
zistenie poCtu hodndt v poli:
len(p)
Pozor pocet ¢lenov zoznamu sa nerovna indexu posledného €lena ale pocet hodndt -1

= poslednému indexu.

Priklad:
Vytvorte n prvkovy zoznam dvojcifernych nahodnych &isel - vytvorime zoznam, kde
poCet prvkov (n) nacitate od uzivatefa a pomocou nahodnych Ccisel random
vygenerujete nahodneé Cisla 10 - 99 a pridate ich do zoznamu
vytvorenie zoznamu:
import random
n=int (input (‘zadaj pocet prvkov zoznamu’))
z=[]
for 1 in range(n):
z .append (random.randint (10, 99))

vypisanie zoznamu:



print(z)
vypisanie zoznamu pomocou pozicii (indexov) pozicia sa udava v []:
for i in range(n):
print(z[i])
vypisanie zoznamu priamo po prvkoch:
for prvok in z:

print (prvok)

Ukazky programov:
Pole s DEF maximum

import random

def vytvor(n,t):
for i in range(t):
n.append (random. randrange (100) )
return (n)

def maximalny (n) :
najvac=pole[0]
poz=0
for i1 in range(l,len (pole)):
if najvac<pole[i]:
najvac=pole[i]
poz=1i
return (najvac,poz)

p=int (input ('zadaj pocet prvkov'))
pole=[]
pole=vytvor (pole,p)

maxim=maximalny (pole)
print (pole)

print (maxim)

Pole, DEF, NSD

import random

def nsd(x,y):
while x!=y:
if x>y:
X=X~y
else:
y=y—x
return (x)

def napln(a,n):
for i1 in range(n):



a.append (random. randrange (100) )
return (a)

pole=[]
napln(pole,10)

print(pole)

hcc=nsd (pole[0] ,pole[1])

for i in range(2,len(pole)-1):
hcc=nsd (hcc,pole[i])

print (hcc)

Vytvorte n-prvkovu mnozinu nahodnych €isel

Zistite minimum a maximum

Zistite aritmeticky priemer postupnosti

Zistite a pamatajte si parne Cisla

Zistite ¢i sa zadany prvok nachadza v postupnosti a ak nie, nech o tom informuje
uzivatela vhodnym sp&sobom

Zistite ¢i sa prvok nachadza a vymerite ho s novym prvkom nacitanim od uzivatela
Zistite poCet vyskytov zadaného Cisla, pamatajte si kde sa nachadzaju

Nahradte vSetky vyskyty novou hodnotou

N4jdite najmensi a najvacsi prvok a zistite ich rozdiel

Vypiste prvky ktoré spifiaju podmienky: vaésie, mensie ako; delitelng; prvogisla;
Zistite NSD celej postupnosti

Zistite vSetky prvocisla postupnosti

Funkcie

funkcia len(postupnost) -> vrati pocet prvkov postupnosti

e funkcia sum(postupnost) -> vypocita Ciselny sucet prvkov postupnosti

e funkcia max(postupnost) -> vrati maximalny prvok postupnosti (t.j. jeho hodnotu)
e funkcia min(postupnost) -> vrati minimalny prvok postupnosti

Metody:
metdéda count()
Volanie metddy: zoznam. count (hodnota)

vrati pocCet vyskytov danej hodnoty v zozname. Tato metdda je immutable lebo nemeni
obsah zoznamu.

metoda index()

Volanie metddy: zoznam. index(hodnota)



vrati index prvého vyskytu danej hodnoty v zozname. Tato metdda je immutable lebo
nemeni obsah zoznamu. Funkcia spadne na chybe, ak sa dana hodnota v zozname
nenachadza.

metdéda append()
Volanie metddy: zoznam. append (hodnota)

prida na koniec zoznamu novy prvok - zoznam sa takto prediZi o 1. Tato metdda je mutable
lebo meni obsah zoznamu.

metéda pop()
Volanie metddy: zoznam. pop()

odoberie z konca zoznamu posledny prvok - zoznam sa takto skrati o 1. Tato metoda je
mutable lebo meni obsah zoznamu. Funkcia vracia hodnotu odobratého prvku. Ak bol
zoznam prazdny, funkcia ni¢ nevracia ale spadne na chybe.

metdda pop() s indexom
Volanie metddy: zoznam. pop (index)

doberie zo zoznamu prislusny prvok (dany indexom) - zoznam sa takto skrati o 1. Tato
metdda je mutable lebo meni obsah zoznamu. Funkcia vracia hodnotu odobratého prvku.
Ak bol zoznam prazdny, funkcia ni€ nevracia ale spadne na chybe.

metoda insert()
Volanie metddy: zoznam.insert(index, hodnota)

prida na dané miesto zoznamu novy prvok - zoznam sa takto predizi o 1. Tato metéda je
mutable lebo meni obsah zoznamu. Funkcia ni€ nevracia, preto nema zmysel priradovat jej
volanie do nejakej premennej (teda vracia hodnotu None).

metoda remove()
Volanie metody: zoznam. remove (hodnota)

odoberie zo zoznamu prvy vyskyt prvku s danou hodnotou - zoznam sa takto skrati o 1.
Tato metdda je mutable lebo meni obsah zoznamu. Funkcia ni¢ nevracia (teda vracia
None). Ak sa dana hodnota v zozname nenachadza, funkcia spadne na chybe.

metdda sort()
Volanie metddy: zoznam. sort ()

zmeni poradie prvkov zoznamu tak, aby boli usporiadané vzostupne - zoznam takto
nemeni svoju dizku. Tato metéda je mutable lebo meni obsah zoznamu. Funkcia ni¢



nevracia (teda vracia None). Ak sa prvky v zozname nedaju navzajom porovnavat (napriklad
su tam Cisla aj retazce), funkcia spadne na chybe.

metoda split()
KedZe je to ret'azcova metdéda, ma tvar: retazec.split()

Metdda rozbije dany retazec na samostatné retazce a ulozi ich do zoznamu (teda vracia
zoznam ret’azcov). Predpokladame, Ze tieto podretazce su navzajom oddelené
~,medzerovymi“ znakmi (medzera, znak konca riadku, tabulator). V helpe (napriklad
help(''.split)) sa mbzete dozvediet dalSie moznosti tejto funkcie.

metoda join()
Opéat je to ret'azcova metéda. Ma tvar: oddelovac. join(zoznam_retazcov)

Metdda zlepi vSetky retazce z daného zoznamu ret'azcov do jedného, pri¢om ich
navzajom oddeli uvedenym oddelovaconm, t. j. nejakym zadanym retazcom. Ako zoznam
mdbzeme uviest fubovolnu postupnost’ (iterovatelny objekt) retazcov.
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